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Programa Ibero-Americano de Bibliotecas Publicas, Iberbibliotecas

42 Concurso de Ajudas 2016

Este formulario é apenas um dos documentos que a sua entidade devera anexar ao correio de
candidatura ao 42 Concurso de Ajudas. Antes de preencher este formuldrio e o Formulario do
Orcamento, consulte exaustivamente a Apresentacdo do Concurso. Preencha apenas a
informacao solicitada nos campos correspondentes onde diz “Clique aqui para escrever o texto”.

O envio deste Formulario de Inscricdo envolve a aceitagdo tacita dos termos e condi¢Ges do
presente Concurso de Ajudas. Ao enviar o Formuldrio de Inscrigao, a entidade proponente
declara que conhece e aceita na sua totalidade o regulamento do Concurso.

1. Entidade proponente Associagio Casa da Arvore

2. Representante legal daentidade Leila Dias Antdnio

3. Pais Brasil

4. Estado/Departamento Minas Gerais

5. Cidade/Municipio Pocos de Caldas

6. Endereco de correspondéncia

7. Correio eletrénico daentidade diretoria@casadaarvore.art.br

8. Telefone da entidade

9. Responsavel peloprojeto Aluisio Ribeiro Amaral Cavalcante
10. Cargo doresponsavel Coordenador de Inovagéo

11. Correio eletrénico doresponsavel  zucavalcante@gmail.com
12. Telefone do responsavel
13. Celular doresponsavel

Selecione na seguinte tabela o pais ou a cidade membro (ponto focal) do Iberbibliotecas a que
pertence o seu projeto. Caso o projeto seja apresentado por mais de um ponto focal, selecione
os pontos focais parceiros para o desenvolvimento do projeto e indique no retangulo final o pais
ou a cidade que sera diretamente responsavel.

1. Ponto/s focal/focais do projeto

Bogotd X Brasil Chile Colombia Costa Rica
Espanha México Medellin Paraguai
2. Ponto focal responsavel Brasil

1. Titulo do projeto BiblioarteLAB
2. Tipo de projeto Em execugao
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3. Custo total do projeto em délares (USD) US 29.987,00
4. Custo total do projeto em moeda local RS 109.40,00
5. Montante solicitado neste concurso em USD US 21.000,00
6. Montante solicitado em moeda local RS 76.610,00
7. Duragdo em meses (limite: 30 de setembro de 2017) 11 meses

8. Resumo executivo do projeto (maximo 250 palavras)

O BiblioarteLAB é uma proposta de ressignificacao da Biblioteca Municipal Centenario, emPocos de
Caldas-MG, a partir da criacao de servicos alternativos, da construcdo de espacos para aprendizagem
tecnoldgica, para o desenvolvimento das voca¢des da comunidade e para a difusdo de cultura e arte
produzida localmente. E uma iniciativa desenvolvida pela Associacdo Casa da Arvore em conjunto com a
Divisao Municipal de Bibliotecas Publicas de Pogos de Caldas, iniciada em janeiro de 2016, que integra
ainda diferentes movimentos culturais, organiza¢des sociais, universidades e empreendedores da area da
economia criativa, em um esforco coletivo de facilitar o acesso ao conhecimento de forma inovadora.

Propomos aqui a consolidagdo de algumas estratégias de ampliacdo e participa¢gdo comunitdria no
desenvolvimento e gestdo de acdes inovadoras no ambiente da biblioteca, como o ambiente virtual de
acesso, em elaboracdo, e ac¢des ja iniciadas na referida biblioteca, como a articulacdo de uma rede de
jovens influenciadores de leitura através de projetos experimentais de midias sociais e outras novas
tecnologias. Propomos ainda o desenvolvimento de outras estratégias e a¢Oes estruturais que favorecam a
criacdo de novos vinculos comunitarios com a Biblioteca Centenario, como o desenvolvimento de uma
programacao artistica e cultural gratuita, o incentivo ao desenvolvimento de talentos artisticos e o
investimento em projetos locais de desenvolvimento e inovacgdo tecnoldgica.

Desta forma o BiblioarteLAB espera contribuir para que a referida biblioteca se constitua como um
espaco que acolhe as inquietacdes da contemporaneidade, conectada com os desafios de promover uma
cultura cidada e estimular o protagonismo comunitario em uma sociedade caracterizada, cada vez mais,
como uma sociedade em rede e organizada a partir de complexos processos informacionais construidos a
partir das novas tecnologias digitais.

9. Descri¢gdo do problema (maximo 250 palavras)

As transformagdes que as novas tecnologias tém provocado na nossa relagao com o conhecimento
imprimem novos desafios para criagdo e gestao de espagos publicos de aprendizagem. Para as bibliotecas,
onde historicamente a leitura se constitui como principal meio de constru¢ao do conhecimento, esse
desafio torna-se ainda maior, tendo em vista todas as transformag¢des no comportamento leitor nessa era
da informagao.

A Biblioteca Municipal Centendrio é a primeira biblioteca publica criada em Pogos de Caldas, em 1944 e,
desde entdo, sofreu pouquissimas transformacdes na sua estrutura e funcionamento. Ndo ha um
catdlogo do acervo fisco ou online. Assim, mesmo que a biblioteca seja vista com carinho pela
comunidade, sobretudo por antigos usuarios, ndo consegue construir novos vinculos com a comunidade,
principalmente criancgas e adolescentes.

Apesar da ampliacdo do acervo priorizando a producdo literaria contemporanea, sobretudo infanto-
juvenil, esse esfor¢co ndo vem resultando no aumento da frequéncia de jovens. Um questionario aplicado
pelo BiblioarteLAB junto aos participantes do projeto no inicio do ano, revelou que,
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mesmo entre jovens considerados leitores (leram um ou mais livros nos ultimos 3 meses) e consumidores
de livro (compram pelo menos 1 livro a cada semestre) nenhum era usudrio da biblioteca, porque nao
conheciam o acervo. Neste mesmo questionario os jovens sugeriram que a biblioteca tivesse mais
programacdes culturais, cursos, onde eles pudessem organizar encontros para ensaios musicais ou, pelo
menos, que fosse um lugar onde poderiam conversar sobre os livros que estdo lendo.

Assim fica clara a necessidade de repensar os servigos, a politica de uso dos espacos e, consequentemente,
a relacdo da biblioteca com as novas expectativas da comunidade para que a Biblioteca Centenario volte a
ser uma forga viva a servigo da cultura e da informacao, como era ha 60 anos.

10. Objetivos do projeto

Objetivo geral Modernizar os servigos e promover uma programagao cultural inovadora na
Biblioteca Municipal Centenario

1 — Desenvolver ferramentas e solucdes digitais inovadoras que facilitem o
acesso ao acervo (digital e fisico) e aos servigos bibliotecdrios;

2 - Estimular o uso criativo das tecnologias de informac3o, comunicacgio e
mobilidades disponiveis para a producgdo colaborativa de conhecimento e
Objetivos expressao cultural;
especificos
3 — Promover a biblioteca como espaco de capacitacdo e formacgdo de
profissionais e de desenvolvimento de voca¢des da comunidade;

4 — Criar espacos para participa¢do comunitaria no desenvolvimento e gestdo de
atividades culturais e educativas;

1. Populagao alvo: Caracteristicas e nimero estimado da populacao beneficiada.

O projeto BiblioarteLAB tem como meta disponibilizar o acervo e outros servigos digitais da
Biblioteca Centenario através de um ambiente virtual e um aplicativo, para toda a comunidade
leitura, assim como envolver diretamente 1575 pessoas através de a¢des regulares de formacdo,
desenvolvimento tecnoldgico e inovacdo, producdo cultural, promocao de leitura e formacao de
leitores.

Do publico atendido diretamente através dessas agdes serdo divididos da seguinte forma:

300 usuérios da biblioteca, matriculados de escolas publicas e com idade entre 12 e 18 anos,
particparado das acdes de formacédo continuada em leitura e cultura digital nos projetos
experimentais da revista Pagina 9 % e LAB_Rede_de_Leitores. Desta populacdo beneficiada, 24
jovens atuardo como bolsistas.

Outros 100 usuarios com idade entre 5 e 11 anos serdo atendidos por a¢cdes comunitarias realizadas
em contrapartida por jovens participantes das oficinas e demais formacdes oferecidas pelo projeto.
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O projeto também vai atender diretamente cerca de 125 bibliotecarios e mediadores de leitura da regido
do Sul e Minas Gerais. Sdo profissionais que atuam em bibliotecas publicas, comunitdrias e escolares de
Pocos de Caldas e cidades vizinhas.

Através de um programa de atividades culturais gratuitas a presente proposta espera garantir o acesso a
uma programacao de mostras, exposicdes e mediacao de leitura a aproximadamente 1050 pessoas,
criancas, jovens, adultos e idosos, moradores de Pocos de Caldas ou visitantes.

2. Atividades: Descreva em pormenor as atividades necessarias para alcangar os resultados esperados.
Assegure-se de que essas atividades estdo em consonancia com os resultados esperados.

O projeto BiblioarteLAB tem seu funcionamento organizado por trés linhas de atuacao, com destaque para
o desenvolvimento de novos servigos digitais. A partir disso as atividades do projeto estdo alinhadas em:
Estruturais; Continuos; Pontuais, que respondem de maneira integrada aos problemas identificados junto a
comunidade. Resumidamente as atividades estdo interrelacionadas da seguinte forma:

ATIVIDADES ESTRUTURAIS ATIVIDADES CONTINUAS ATIVIDADES PONTUAIS
Formacao Bibliotecas Inovadoras
Desenvolvimento do ambiente |Lab Rede de Leitores Mostra Bibliotecas Inovadoras Chat
digital da biblioteca Livre: debates sobre leitura
Revista Pagina 9 % Promocdo do acesso aos servicos e
acervo digitais da biblioteca
Ampliacio do laboratério Invencdes Literdrias Oficina Hiperespacos Poéticos
Oficina Litero_GIF
Reaplicacdo Comunitdria Oficina Booktuber Oficina

Mobilizacdo publico-alvo ‘s o
Robdtica Poética

Oficina O Viral da Histéria

Avaliagdo e monitoramento Langamento edi¢des da Pagina 9 %

ATIVIDADES ESTRUTURAIS

Entre as atividades estruturais estdo a ampliagao do Laboratdrio Comunitario de Inovagao, realizada
pontualmente no inicio das atividades, a mobilizagao dos publicos-alvo e os processos de avaliagdo e
monitoramento. Sdo considerados estruturais pois deles dependem os recursos bdsicos para
implementagdo do plano de trabalho.

# O Desenvolvimento do ambiente digital da biblioteca é uma das principais atividades do presente
projeto. Consiste na criagao de ambiente virtual e um aplicativo da Biblioteca Centenario onde o usuario
podera realizar de maneira mais intuitiva sua pesquisa pelas obras do acervo fisico, além de disponibilizar
acervo digital (integrando contetdos de dominio publico e servigos ja contratados pela biblioteca, porém
ndo implementados). Pretendemos ainda criar recursos de socializagdo da experiéncia de leitura entre os
usuadrios, para que favoreca a criagdo de uma rede de influenciadores de leitura. Vale destacar que este
ambiente sera desenvolvido de maneira colaborativa, com a participagdo de outros setores sociais, como
universidades, profissionais da biblioteca e a prépria comunidade. O processo serd realizado a partir da
residéncia artistica Invengdes Literdrias e sera pensado para que possa ser usado por outras bibliotecas de
maneira facil e intuitiva.
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#A ampliacdo do laboratdrio serd realizada de maneira pontual no inicio do projeto, a partir da aquisi¢ao
de equipamentos de uso estratégico. Com as novas mesas digitalizadoras e a impressora para grandes
formatos o projeto ganhara maior autonomia na producdao de materiais de comunicacao e pecas artisticas,
além de melhor qualidade e agilidade para producao imagética digital. Serdao adquiridos também leitores
digitais, que serdo ferramentas fundamentais na realizacao de a¢des de promocao de leitura e promocgao
do acervo literario digital.

#A mobilizacdo dos publicos-alvo é uma atividade estruturante de carater continuo ao longo de toda a
execucdo. Reune todas as acdes dedicadas a estabelecer um didlogo com usuarios e comunidade, atuando
diretamente na identificacdo de interesses comuns e na convocacgao de vontades para assim fazer da
Biblioteca Centendrio um espaco de fato comunitario.

A mobilizacdo é realizada através de um processo de comunicagdo social com carater de servi¢o, quando
dedicada a divulgar abertura de vagas nas atividades previstas ou no anuincio de mostras, espetaculo e
outros eventos, ou informar sobre o impacto do projeto na comunidade. Ao mesmo tempo assume
também caracteristicas didaticas, ao ser realizada com objetivo de reunir experiéncias de vida e favorecer
encontros de pessoas com habilidades diferentes, necessarias para a viabilizacdo de um projeto
experimental. Por dltimo, mas ndo menos importante, as acdes de mobilizacdes também assumem
caracteristica de participacao social e formacao politica quando dedicada a promocao de debates e acdes
comunitdrias de formacao de leitores.

A atividade de mobilizacdo sera realizada pela equipe de comunicac¢do, constituida por um
coordenador de comunicacdo, designer e prestadores de servicos em areas diversas e estara
articulada com a gestao executiva e pedagdgica do projeto. Terd como recurso pecas de
comunicacdo graficas especificadas no orcamento, canais virtuais de comunicagao e relacionamento
além de ag¢Ges comunitarias.

# Avaliacdo e monitoramento sdao compreendidos como um processo durante todo o ciclo de vida do
projeto BiblioarteLAB. As ac¢Ges, a coleta e analise de dados estdo dispostas ao longo de todo o cronograma
distribuidas entre as fun¢des do comité gestor, das coordenacdes, da equipe pedagdgica e dos
participantes, com detalhes no item referente aos resultados e indicadores deste formulario.

ATIVIDADES CONTINUAS
Estao reunidas nessa linha de atuagdo projetos experimentais no formato de laboratério e que ja em
desenvolvimento dede o inicio de 2016.

#Invengoes Literarias é uma atividade com carater de residéncia artistica. Tem como principio atrair,
através de selecbes publicas, artistas e desenvolvedores reconhecidos por seu talento e capacidade técnica,
para desenvolver um projeto com a participagdo de artistas e desenvolvedores locais, durante um periodo
determinado de residéncia temporaria em Pogos de Caldas.

Metodologicamente consiste na troca de experiéncias estéticas, culturais e tecnoldgicas por meio da
concepgao e desenvolvimento de um projeto que responda a um desafio proposto. Para a presente
proposta prevemos a realizagdo de duas edig¢des.

> A primeira edi¢do estd diretamente ligada ao objetivo especifico 2 e terd como desafio central a criagao
de um ambiente virtual e um aplicativo que facilite o acesso ao acervo digital e os servigos
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bibliotecdrios da rede municipal de bibliotecas de Pocos de Caldas. A sele¢do publica serd aberta a grupos
de pesquisa, StartUps e empresas junior ligadas a universidades, coletivos culturais e qualquer outras
organizag¢des que demonstre capacidade de desenvolvimento do projeto. O grupo selecionado recebera
um investimento para empreender o projeto de desenvolvimento do aplicativo

> J4 a segunda edicdo terd sua selecdo publica aberta para artistas brasileiros e estrangeiros, com
propésitos de desenvolverem performances cénicas com objetos interativos inspiradas na literatura
infanto juvenil contemporanea brasileira. Para isso o artista ou grupo residente apresentara uma proposta
artistica em aberto, a ser concluida com a participacao da comunidade local. O desafio é tornar o processo
de producdao um processo de aprendizagem e formacao técnica para as artes, um intercambio profissional
entre nomes de referéncia no cendrio nacional da arte interativa e artistas e jovens locais. O espetaculo
resultante sera apresentado de maneira itinerante na rede municipal de bibliotecas publicas de Pogos de
Caldas e regido.

# O LAB_Rede de Leitores é uma atividade que reine semanalmente jovens interessados em empreender
projetos experimentais de midias sociais com o objetivo de estimular o compartilhamento de experiéncias
de leitura. Como um laboratério, constitui-se como um espaco livre para concepgao e desenvolvimento
produtos e processos inovadores, tendo como vocagdao promover novas formas de contato do jovem com
a leitura literaria e a leitura critica da midia digital.

O laboratdrio tem uma carga hordaria semanal de 6 (seis) horas e é estruturado em ciclos de projetos,
pelos quais sdo orientadas as rotinas. Ao longo do ano jovens com idade entre 12 e 19 anos podem
ingressar em qualquer momento, por mecanismos de inscri¢cdo prévia (condicionada a disponibilidade de
vagas) totalizando 25 participantes. Destes, 12 jovens empreendedores receberdo uma bolsa-auxilio
detalhada em orcamento anexo. As demais vagas sao destinadas ao publico flutuante, de participacao
pontual ou temporaria, ndo recebendo assim, o beneficio da bolsa.

Inicialmente o LAB_Rede_de_Leitores seguira com duas iniciativas ja em desenvolvimento, os projetos
experimentais #MeDizUmLivro e #LEIA-ME!. Ambos foram desenhados a partir de exercicios de
problematizacao do comportamento de leitura dos jovens no contexto da cultura digital, de pesquisa
sobre as caracteristicas do acervo literadrio da Biblioteca Centenario e da identificacdo de habilidades,
competéncias e interesses dos jovens participantes do grupo.

> MeDizUmLivro é um conjunto de canais de redes sociais que estdo sendo desenvolvido com objetivo de
promover o acervo literario infantojuvenil das bibliotecas publicas municipais de Pocos de Caldas. Através
de uma investigacdo sobre este acervo os jovens estdo identificando e selecionando obras que ja leram e
gue gostariam de indicar para outros jovens. Para fazé-lo estdo desenvolvendo habilidades de linguagem
caracteristicas da cultura em rede como, memes, gif’s, motions, entre outros. O desafio de empreender
este projeto exige dos participantes o desenvolvimento de uma compreensao critica sobre o
funcionamento das redes sociais virtuais, suas ferramentas especializadas para gestdo de informacdo e os
processos de mediagao.

> J4 o #LEIA-ME! tem o objetivo de estimular uma atuagdo comunitaria destes jovens através de
intervengdes urbanas. Foi concebido a partir da experiéncia de alguns participantes, leitores



Iberbibliotecas

regulares de obras disponibilizadas livremente através de plataformas virtuais, como acervos digitais
publicos, redes sociais de leitores/escritores e outras fontes literarias da internet. O desafio é criar
instalacGes graficas em locais estratégicos da cidade, com grande fluxo ou permanéncia de pessoas,
sobretudo jovens, onde, através de QR Code (cddigos visuais de enderegcamento de conteldo) os cidadaos
poderao facilmente baixar ou acessar livros gratuitamente através dos seus celulares e tablets. Criando
assim novos ambientes informais e espontaneos de promocgao da leitura, como por exemplos terminais de
transporte urbano, 6nibus coletivos e outros locais com acesso publico a rede sem fio de internet.

# A Pagina 9 % é um projeto editorial sobre leitura e literatura juvenil, produzida por jovens leitores,
estudantes da rede publica de Pogos de Caldas. Também esta diretamente relacionado ao objetivo 2, de
estimular o uso criativo das tecnologias de informac¢do, comunicacao e mobilidades disponiveis para a
producdo colaborativa de conhecimento e expressao cultural.

O processo editorial tem carga hordaria semanal de 6 (seis) horas e estruturado em ciclos de trabalho por
edicoes mensais da revista, pelos quais sdo orientadas as rotinas. Ao longo do ano jovens com idade entre
12 e 19 anos poderao ingressar na equipe da Pagina 9 % através de chamadas abertas sob demanda para
novos participantes. Aos mesmos moldes do LAB_Rede_de_Leitores, a revista literaria contara com 12
jovens que receberdo uma bolsa-auxilio detalhada em orgcamento anexo. As demais 15 vagas sao
destinadas ao publico flutuante, de participacao pontual ou tempordria, ndo recebendo assim, o beneficio
da bolsa.

Seu projeto editorial é gerido de maneira colaborativa e as decisOes estratégicas sdo tomadas em
consenso pelo grupo. O trabalho para producdo de cada edicdo é setorizado em: reportagem especial,
video indicagOes literarias, video-criticas literarias, matéria opinativa e tirinhas/ilustracdes, além da
publicacdo de textos inéditos de jovens escritores. Mesmo assim ao longo do projeto os jovens tém a
oportunidade de experimentar todas as etapas da producdo editorial.

As publicacBes sdo realizadas integrando processos de producdo de contelddo, como pesquisa e processos
de formacdGes técnicas e artisticas, também permitindo aos participantes uma experiéncia vocacional.
Desta forma esperamos estimular uma cultura de argumentacgao e leitura critica das midias, além de
promover o protagonismo social entre jovens usuarios da biblioteca, através da literatura e da produgao
cultural. Com a estratégia de promover a revista, o grupo organizard a cada nova edi¢ao, um pequeno
evento literdrio aberto para comunidade.

#Reaplicagao comunitaria é uma atividade realizada em contrapartida pelos participantes das oficinas
especiais (descritas detalhadamente a seguir). Consiste em um esforgo para promog¢do de uma cultura de
acao voluntdria entre os usuarios da biblioteca que tiveram acesso gratuito a agdes de formagdo e estimulo
a produgdo cultural dentro do projeto BiblioarteLAB. A equipe pedagdgica do projeto auxiliard grupos de
voluntdrios no desenvolvimento de habilidades e competéncias didaticas para concepgdo e realizacdo de
oficinas de leitura e cultura digital para criancas de comunidades carentes situadas nas imedia¢des das
bibliotecas municipais longe da regidao central de Pogos de Caldas. Uma maneira de compartilhar a
aprendizagem construida e suas experiéncias de leitura. Atendendo em quatro edi¢ées um total de 100
pessoas
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ATIVIDADES PONTUAIS
Sao atividades realizadas pontualmente respondem de maneira integrada aos objetivos
especificos.

#Formacao Bibliotecas Inovadoras serd dedicada a capacitacdo de bibliotecarios, mediadores de leitura,
arte educadores, educadores sociais e outros profissionais que atuam no dambito das bibliotecas publicas,
comunitarias e escolares das cidades da regido sul mineira. Com 8 horas/aula esta atividade formativa tem
o objetivo disseminar o conceito de biblioteca inovadora a partir de estudos de caso e desenvolvimento de
habilidades para concepgao e desenvolvimento de projetos, gestdo de processos inovadores, entre outros.

# Mostra Bibliotecas Inovadoras é um evento aberto ao publico a ser realizado apds a realizagdo da
Formacao Bibliotecas Inovadoras, com o objetivo de reunir em um painel experiéncias exitosas de
implementacdo de inovagao nas bibliotecas do Sul de Minas Gerais. Sera um momento de
compartilhamento das aprendizagens construidas pelos profissionais e suas comunidades leitoras, além de
um ponto de encontro com pesquisadores e/ou gestores de bibliotecas referéncias em processos de
inovagao.

#Chat Livre é uma série de roda de debates entre jovens sobre leitura, tecnologia, comportamento e
sociedade, documentado e compartilhado como conteldo online para revista litraria Pagina 9 % .

#Promogao do acesso aos novos servigos e acervos digitais € uma atividade de apresentacao do ambiente
virtual/ aplicativo resultado da residéncia artistica para os usuarios da rede municipal de bibliotecas
publicas de Pocos de Caldas. Sera realizada durante um periodo experimental, onde a equipe
desenvolvedora ird mediar o uso da ferramenta junto aos usudrios, com o objetivo de obter feedback sobre
sua usabilidade e eficiéncia.

#Série de oficinas especiais com os temas ROBOTICA POETICA, VIRAL DA HISTORIA, BOOKTUBER E
LITERO_GIF e HIPERESPACOS POETICOS dedicadas a criancas, adolescentes e jovens usudrios da biblioteca.
Estas atividades serdo dispostas ao longo do ano possibilitando o acesso gratuito a experiéncias que
integram leitura literdria, leitura critica das midias e o desenvolvimento de habilidades de produgdo de
conteudo multimidia relacionado a literatura. Cada atividade serd realizada por um facilitador e tera carga
hordria 16 horas/aula.

#Exposicao Gifs Literdrios realizada como resultado do trabalho de produgao grafica e multimidia dos
participantes da oficina especial LITERO_GIF. Ficara exposta durante 30 dias, com visitacdes abertas ao
publico em geral, mediadas pelos préprios desenvolvedores, quando esperamos atender 150 pessoas.

3. Resultados esperados: Mencione os principais resultados que o projeto pretende alcangar e como
estes estao relacionados com o problema antes descrito.

Esperamos que a execucao do plano de trabalho sugerido nesta proposta resulte na ampliagao do impacto
do projeto BiblioarteLAB na Biblioteca Centendrio e na sua repercussao junto a outras bibliotecas publicas,
comunitarias e escolares de Pocos de Caldas e regido Sul de Minas Gerais, promovendo uma cultura de
inovacao.
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As ag¢Oes estruturais permitirdo que o projeto beneficie a comunidade com a melhoria e ampliacdo do
laboratdrio comunitdrio BiblioarteLAB, espacgo que abrigard um programa de atividades gratuitas de
formacao e incentivo a producao cultural para criancas, jovens, educadores, bibliotecarios e artistas locais.
Esperamos também criar uma politica de uso publico desses recursos tecnoldgicos que favoreca o
desenvolvimento espontaneo das vocac¢des da comunidade e a potencializagcdo de politicas publicas de
cultura, educagao e desenvolvimento tecnoldgico.

Mas tao bdsico para os propdsitos do projeto como o acesso aos recursos tecnoldgicos para leitura e
producdo de conhecimento é o acesso virtual aos servicos bibliotecarios. Como contribui¢do para
resolucdo deste problema o presente projeto espera disponibilizar de maneira gratuita um ambiente
virtual/aplicativo que amplie sua relacdo com a rede municipal de bibliotecas de Pocos de Caldas.
Esperamos que essa solugdo digital, resultante da residéncia Invengdes Literdrias seja aplicavel em
qualquer outro contexto social, como outras redes de bibliotecas publicas, comunitarias e escolares.

Esses resultados estruturais garantirdo um ambiente favoravel para que a Biblioteca Municipal
Centenario torne-se um lugar de convivéncia, formacao e reflexdo sobre os desafios de compreender e
participar do mundo na era da informacao digital.

Ja as agdes continuas desencadearao resultados fundamentais para a ressignificacdo da Biblioteca
Centendrio como espaco de producdo de conhecimento e promocao cultural, contribuindo também com o
aumento de jovens usuarios, dois dos objetivos previstos neste projeto.

Juntos esperamos que o LAB Redes de Leitores e a revista Pdgina 9 % constituam uma rede de jovens
influenciadores de leitura com aproximadamente 50 usudrios com participacao regular, 24 destes com
bolsa-auxilio financeiro e responsabilidades gestdao dos projetos experimentais em curso.

Como resultado do trabalho dos jovens participantes do LAB Rede de Leitores serdo entregues dois projetos
experimentais de midias sociais e incentivo a leitura, o #MeDizUmLivro e o #LEIA-ME!, com funcionamento
regular e periddico. J4 o trabalho dos participantes da revista literaria Pdgina 9 % resultara na publicagdo
online de 10 edigdes, na realizacao de 10 edi¢des do evento de apresentagdo da publicagdo, mobilizando
um total de 500 jovens usuarios da Biblioteca Centendrio. Estas duas atividades resultardo também em
uma experiéncia vocacional para os participantes que poderao, através da realizacdo de 4 workshops
especializados, o contato com profissionais locais da drea da comunicacgdo, arte e desenvolvimento
tecnoldgico, totalizando 32 horas/aula.

O programa Invengdes Literdrias resultard na realizacdo de duas edi¢cdes de residéncias artisticas, com a
participacao direta de 30 artistas, pesquisadores, desenvolvedores e leitores locais. A primeira edicdo terd
como resultado final uma ferramenta digital/aplicativo para acesso de servicos e acervos da divisdo
municipal de bibliotecas publicas. Ja a segunda edicdo resultara na concepcao e apresentacdo de uma
performance cénica com objetos interativos. De uma maneira em geral o programa Invenc¢des Literdrias
possibilitara um maior didlogo do projeto BiblioarteLAB com outros setores sociais do municipio de Pogos
de Caldas.
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Serd através das a¢Oes pontuais que o maior nimero de usudrios serdao diretamente beneficiados. Esse
conjunto de atividades contribuira diretamente para o estimulo ao desenvolvimento de paticas inovadoras
nas bibliotecas publicas do Sul de Minas e com a promoc¢ao de uma maior participacao dos usudrios em
atividades de producao cultural e aprendizagem tecnolégica.

Respectivamente os objetivos 4 e 5 detalhados anteriormente neste formulario.

As oficinas especiais permitirdao a 75 jovens e adolescentes a ampliagdo de suas habilidades de leitura
literaria, leitura critica das midias, além da habilidade produzir conteddo multimidia. Para isso serdo
oferecidas 40 horas/aula distribuidas nas oficinas Booktuber, Litero_GIF, Hiperespacos Poéticos, Viral da
Histdria e Robdtica Poética. Esse conjunto de oficinas possibilitara que s jovens usuarios da biblioteca
ressignifiquem sua relacao com a leitura, mediada por processos inovadores de arte digital e interativa.

Os participantes dessas oficinas especiais serdo responsaveis pela realiza¢do de 4 atividades de Reaplicagdo
Comunitdria, atividades educativas de curta duragdo, concebidas a partir da experiéncia vivenciada durante
as oficinas. Cada uma destas atividades sera realizada para grupo de criangas e adolescentes de
comunidades periféricas do municipio, nas demais unidades da rede municipal de bibliotecas publicas,
totalizando mais 20 horas/aula e 100 usuarios participantes diretos. Para estes participantes finais, as
Reaplicacbes Comunitdrias resultard em uma experiéncia de letramento digital e leitura motivadas por
processos de produgdo de conteldo digital.

Juntos o programa de residéncia artistica Invengdes Literdrias e a oficina especial Litero_GIF resultardo em
uma programacao cultural itinerante, garantindo o acesso gratuito a cerca de 400 pessoas. A performance
cénica com objetos interativos terd uma apresentacdo no Teatro da Urca e outras 3 apresentacdes, nas
bibliotecas municipais da zona leste e zona sul, além de outro espaco publica a ser definido com a
participacdo dos usuadrios. Ja exposicao resultante da oficina Litero_GIF também sera realizada de maneira
itinerante nas 3 bibliotecas municipais, de acordo com o cronograma detalhado neste formulario.

Como resultados temos ainda o envolvimento direto de 300 usudrios da rede municipal de bibliotecas
publicas, sobretudo jovens e adolescentes, a realizagdo de 5 edi¢des do Chat Livre: debates sobre
juventude, comportamento e leitura , além das agées de promog¢ao do uso mediado do aplicativo de acesso
ao acervo e servicos digitais da rede municipal de bibliotecas, desenvolvido durante a residéncia Inven¢des
Literdrias I.

As atividades de incentivo a praticas inovadoras em bibliotecas publicas, comunitarias e escolares
resultardo na capacitagdo de 25 bibliotecarios, professores, mediadores de leitura, educadores sociais e
arte educadores da regido do Sul de Minas, com carga hordria de 8 horas. Assim este grupo estara
motivado e com maiores habilidades para empreender iniciativas em suas comunidades leitoras. Com a
Mostra Bibliotecas Inovadoras esperamos fechar este primeiro ciclo de formacdo para inovagdao ampliando
a experiéncia de outros 100 profissionais e compartilhando as praticas assertivas desenvolvidas ao longo
do presente projeto.

4. Indicadores: Como vai ser medido o cumprimento dos resultados esperados?
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Para medir o cumprimento dos resultados do projeto foram constituidos indicadores quantitativos e
qualitativos para todas as a¢Oes identificadas no presente formulario. Estes indicadores foram constituidos
de maneira participativa envolvendo o comité gestor do BiblioarteLAB, constituido por representantes da
Divisao Municipal de Bibliotecas Publicas de Pocos, dos servidores das 3 bibliotecas municipais, do
Conselho Municipal de Politicas Publicas, da equipe pedagdgica do projeto, da gestdao da ONG Casa da
Arvore, de jovens usudrios participantes, de pais ou responsaveis dos participantes e possiveis outros
setores sociais interessados.

De uma maneira em geral estes indicadores terdo sua evolu¢cao acompanhada periodicamente integrando
instrumentos formais como relatério da coordenacao pedagdgica, relatérios de servigos bibliotecarios,
listas de frequéncias, além de dinamicas de avaliagao participativa, andlise de conteudo produzido,
relatérios técnicos de acesso aos produtos e servigos online, além de questiondrios online de avaliagao de
satisfacdo e diagndsticos de avaliagdo de desenvolvimento de habilidades.

As atividades estruturais terdo seus resultados medidos através dos niveis de adequagdo técnica do
espaco Laboratdrio Comunitdrio de Inovagdo em Prdticas de Leitura e Formacgdo de Leitores e de
usabilidade e acessibilidade do ambiente virtual/aplicativo de servicos e acervo digital desenvolvido para a
rede municipal de bibliotecas publicas.

J4 os resultados das atividades continuas serdo acompanhados através da evolugdo no niumero de
participantes e bolsistas dos projetos experimentais Revista Pdgina 9 % e do Lab_Rede_de_Leitores, além
do programa de residéncia artistica Invengdes Literdrias. Para as trés atividades serdo acompanhados
também o numero de edicdes e projetos realizados. O impacto dos projetos experimentais desenvolvidos
na revista e no Lab Rede de Leitores serdao medidos também por meio dos nimeros e caracteristicas de
impressdes e interacdes registrados nos projetos de midias sociais. Especificamente no caso das
residéncias artisticas a qualidade técnica e artisticas dos produtos resultantes também serdo
acompanhados. Em todas essas atividades continuas serd monitorado também a evolucdo no indice de
satisfagdo dos participantes.

As atividades de carater pontual também terdao os niUmeros de participantes e a satisfagdo dos mesmos
como indicadores. A carga hordria de atividades formativas destinadas a usudrios da rede municipal de
bibliotecas publicas de Pocos de Caldas também terd sua evolucdo acompanhada pelo nosso processo de
monitoramento e avaliacdo. A programacao cultural itinerante, resultante a residéncia artistica /Inovagdes
Literdrias Il e da oficina especial Litero_GIF terdo ainda o nUmero de apresenta¢cdes acompanhados, bem o
numero de atendimentos mediados durante a promocdo do uso do aplicativo digital desenvolvido na
residéncia artistica Invengées Literdrias I. Por Ultimo, o nUmero de iniciativas de inovacdo em bibliotecas
publicas, comunitarias e escolares da regido do sul de Minas Gerais inscritas para a Mostra Biblioteca
Inovadora também serd um dos indicadores constituidos para o projeto.

5. Resultados alcangados: Apenas para o caso de projetos em desenvolvimento.
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O projeto BiblioarteLAB esta entrando em seu quarto més de execucao. Neste periodo as acdes estiveram
orientadas para o desenvolvimento de uma politica de gestdo participativa, a construcdo e uma
identidade, estruturacao de processos bdsicos, como politica de acesso e linhas de atuacdo, além de
implementacao de a¢des estratégicas.

Estamos caminhando para a constituicdo de um conselho gestor para o projeto, um espaco de discussao,
avaliacdo e deliberacdo sobre o BiblioarteLAB. Mesmo sem ter sido formalizado, j& foi definido a
composicdo e as orientagdes bdsicas para seu funcionamento. O conselho gestor sera composto por
representantes da direcdo da ONG Casa da Arvore, da equipe pedagdgica do projeto, da gestdo da rede
municipal de bibliotecas, dos profissionais da Biblioteca Centenadrio, dos jovens participantes, dos pais ou
responsaveis pelos participantes, além de representantes do Conselho Municipal de Politica Cultural e da
Secretaria Municipal de Educagdo. Paralelo a esse trabalho, a implementacdo do projeto teve sua
formalizacdo realizada através de um Termo de Cooperacdao entre a Prefeitura Municipal de Pogos de
Caldas e a Associacdo Casa da Arvore, garantindo o uso do local para seu desenvolvimento para os préximos
4 anos.

Com o trabalho de mobilizacdo e sensibilizacdo dos agentes publicos responsdveis pela rede municipal de
bibliotecas publicas conseguimos garantia de um espaco adequado para implantacdo do laboratdrio
comunitdrio de inovacdo em praticas de leitura e formacdo de leitores, onde as atividades estao sendo
realizadas. Este espaco ja estd disponivel para a comunidade e conta com internet sem fio, 8
computadores, projetor multimidia, além de lousa digital e outros equipamentos auxiliares como
impressora multifuncional, notebooks e camera digital.

Até o momento foram desencadeadas a¢des com objetivo de estruturar procedimentos bdsicos, favorecer a
constru¢ao de uma identidade. Duas ag¢des continuas foram iniciadas: a revista literaria Pdina 9 % e o
LAB_Rede_de_Leitores. Juntos estas duas acdes contam hoje com 20 participantes regulares, que dividem
sua rotina no BiblioarteLAB entre desenvolvimento de habilidades artisticas, cognitivas e tecnoldgicas e o
desenvolvimento de projetos de contelddos digitais. Através destas atividades foi possivel fazer um
diagnodstico preliminar sobre o perfil cultural destes participantes, permitindo construir estratégias
didaticas mais adequadas. Com estas atividades estamos promovendo a atuagdo desses jovens como
influenciadores de leitura, através da producdo e difusdo de conteddo multimidia sobre literatura e leitura
digital.

Através de atividades pontuais o projeto conseguiu envolver outros 50 participantes pontuais. No LAB
Cidade Literaria, um grupo de 10 participantes entre alunos do ensino médio, professores, artistas,
gedgrafos e escritores iniciaram um exercicio de realizacdo de ensaios cartograficos sobre a relagdo do
espago urbano com a leitura e a arte literaria. Foi desenvolvida uma instalagdo artistica interativa e uma
pagina na internet onde as informac¢des mapeadas podem ser acessadas por todos — http://goo.gl/fBXUbQ
. Uma atividade que foi integrada a Flipogos 2016 — Festa Literdria de Pogos de Caldas.

Outro resultado importante alcancado até agora fazer do BiblioarteLAB um espago de interagao entre
escritores locais e jovens leitores, através do ChatLIVRE. Ja na primeira edi¢do o editor e poeta pogos-
caldense, Tokinho Carvalho foi recebido por um grupo de aproximadamente 20 pessoas. O tema foi “A
Poética das Redes”, e os participantes puderam trocar experiéncias com o poeta sobre seus projetos de
literatura nas redes sociais.


http://goo.gl/fBXUbQ

Iberbibliotecas

Outro resultado alcancado até o momento foi o envolvimento de profissionais da educag¢dao, como
professores, bibliotecarios, mediadores de leitura, arte educadores e educadores sociais, em discussdes e
atividades formativas sobre leitura e cultura digital. Em maio foi realizado o LAB Rede de Leitura, um
laboratério de 6 horas/aula, onde um grupo de 20 educadores mergulharam em suas experiéncias
tecnoldgicas, investigaram sobre as experiéncias espontaneas de leitura dos jovens na internet e, assim,
desenvolveram projetos de mediacao de leitura a partir do uso critico e criativo das redes sociais digitais.
Atividade também integrada a Flipogos 2016.

6. Equipa de trabalho: Nome e perfil das pessoas que irdo trabalhar no projeto.
O projeto BiblioarteLAB serd gerido por uma equipe multidisciplinar composta por:

Leila Dias Antonio: Mestre em Educacdao, Comunicacao e Cidadania, pela Universidade do Minho — Portugal
e especialista em Promoc¢do e Animacao de Leitura infanto juvenil pela Corporacién Viva la lectura — Chile.
Educadora e fundadora da ONG Casa da Arvore, Leila atua ha dez anos no desenvolvimento e
implementacao de projetos sociais de educacdo, arte e cultura digital, com destaque para o
desenvolvimento de tecnologias sociais de promocao de leitura entre criancas através da cultura digital.
Responsavel pela concepgdo do projeto “E seu eu fosse o autor?”, reconhecido como tecnologia social pela
Unesco e Fundagdo Banco do Brasil e premiado pela Finep, empresa publica brasileira de fomento a ciéncia
e inovagao.

Aluisio Cavalcante: Estudou comunicagdo social na Universidade Federal do Tocantins e atualmente é
responsdvel pelos projetos de inovagdo da ONG Casa da Arvore, organizacdo brasileira que ajudou a
fundar. H4 doze anos atua no desenvolvimento e gestdo de projetos em parcerias com diversas
organizacdes como Petrobras, Fundacao Telefonica e Fundagdo Banco do Brasil, além de redes publicas de
ensino basico e varias universidades brasileiras, como a Universidade Federal do Tocantins, Universidade
Federal de Goids e Universidade do Estado de Goias. Atua como consultor de comunicagdo e novas
tecnologias além de ser certificado como gestor de projetos de desenvolvimento PMD Pro - Project
Management for Development Professionals (n° PMD/562898).

Rosane de Souza Dias: Arte educadora com mestrado em llustragdo pela Escola Superior Artistica do
Porto — Portugal, com experiéncia no desenvolvimento de projetos sdcio-culturais. Fundadora do
Artemisia — Atelié Escola, Rosane atua também como ilustradora botanica e professora formadora nesta
area. Faz parte da equipe de desenvolvimento de projetos da ONG Casa da Arvore, sendo responsével
reaplicagdes de tecnologias sociais de promogdo da leitura através da arte e novas tecnologias em
diferentes comunidades brasileiras.

Maria das Déres Teodoro: Bibliotecaria formada pela Universidade Federal de Minas Gerais, com mestrado
em Gestdo de Bibliotecas Publicas. Atualmente responde pela coordenacdo da Divisdo Municipal de
Bibliotecas Publicas de Pocos de Caldas, e conselheira municipal de politica cultural. Ha oito anos atua no
sistema municipal de bibliotecas publicas. Responsavel por implementacdo de bibliotecas técnicas e
académcias e institui¢des brasileiras como Senai — Sistema Nacional da Industria e PUC Minas — Pontificia
Universidade Catdlica de Minas Gerais.

Para a execugao contaremos com uma equipe a ser contratada posterior a aprovacao e dotada de:
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Coordenador geral; Coordenador de laboratdrios permanentes; Assessor de Imprensa; Designer;
Facilitador(a) do Lab Rede de Leitores e Facilitador(a) da revista Pagina 9 %. Estas duas atividades
contardao com 4 workshop com foco em dareas técnicas de producao de conteldos, que serdo realizados
integrando experiéncias educativas e culturais de organizagdes e coletivos locais como Guarda-Chuva
(https://www.facebook.com/vemproguardachuva), UpStairs — Escola de Negdcios
(https://www.facebook.com/upstairscoworking), Coletivo Corrente Cultural
(https://www.facebook.com/coletivocorrentecultural/), Coletivo Esquina Cultural
(https://www.facebook.com/esquinaculturalpocos), entre outros.

Para a realizacdo das oficinas especiais e da formacgao Bibliotecas Inovadoras, também serao
contratados profissionais capacitados e com experiéncia comprovada.

Para a realizacdo das residéncias artisticas Invengdes Literdrias sera promovido um edital publico pelo

qual selecionaremos artistas, desenvolvedores, grupos e coletivos culturais ou mesmo StartUps e grupos
universitarios que serdo responsaveis pelas atividades ja descritas anteriormente neste formulario.

7. Cronograma de atividades

2016 2017
ATIVIDADE NOV DEZ JAN FEV MAR ABR MAI JUNJULAGO SET
LAB Rede de Leitores 30 X X KX
Workshop técnicos LAB Redes
Revista Literaria Pagina 9 % X X X
Workshop técnicos Revista
Langamento das edi¢des da revista X X
Chat Livre X X X X X
Oficina Especial Robotica Poética X
Formacao Bibliotecas Inovadoras | X
Invencgdes Literarias | X
Mediagdo experimental do acerco X
digital
Mostra Bibliotecas Inovadoras X
Oficina Especial Viral da Histéria X
Invencgdes Literarias Il X
Espetdculo — Invencdes Literarias Il X
Oficina Especial LITERO_GIF X
Exposicdo Multimidia GIF Literarios
Oficina Especial Hiperespacos Poéticos X
Oficina Especial Booktuber
Reaplicacbes Comunitdrias X X X
Avaliacdo e Monitoramento X X X X X X X X KX X
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XXX
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1. Historial que permite estabelecer a relagdo entre a experiéncia anterior da entidade e o
projeto apresentado

A Associacdo Casa da Arvore é uma entidade movida pelas possibilidades e os desafios de
promover a cidadania a partir da cultura digital. As experiéncias das pessoas com esse universo
permitem novas formas de leitura do mundo, de expressdo cultural e de participa¢do social,
mas ao mesmo tempo, quando excluidos destes ambientes, podem levar a novas formas de
exclusdo e alargamento das diferengas sociais. (acesse portfdlio digital em -
http://pt.slideshare.net/casadaarvore/ong-casa-da-rvore-portflio-2015 )

A ONG hoje aproxima dos seus primeiros dez anos com atividade regulares nos Estados do
Tocantins, Goids e Minas Gerais, além de a¢des pontuais ja realizadas em outros 12 estados
brasileiros. Possui trés projetos certificados pela Unesco e Fundagdo Banco do Brasil como
tecnologia social, entre eles o “Telinha de Cinema — Nucleos Comunitdrios de Educacgdo, Arte e
Tecnologia”, que recebeu o Prémio Tecnologia Social em 2008, na categoria nacional.

Recentemente a ONG foi reconhecida pelo Ministério da Educagdo como uma das 174
instituicdes brasileiras que desenvolvem inovagdo com criatividade na educagdo, sobretudo
com enfoque no desenvolvimento de praticas de incentivo a leitura e leitura criticas das midias
digitais (leia mais http://goo.gl/fNGr7h ).

Entre 2008 e 2012 desenvolvemos regularmente projetos letramento digital e de inovagdo e
praticas pedagdgicas, sobretudo de letramento e formacao de leitores, junto a redes publicas
de ensino em Recife (PE), Fortaleza (CE), Porto Velho (RO), Goiania (GO) e Palmas (TO). Em
parceria com instituicdes como Funda¢do Banco do Brasil, Instituto Vivo e Fundacdo
Telefonica, compartilhamos nossas experiéncias no desenvolvimento e gestdo de praticas
inovadoras de formacgao de leitores com professores formadores, educadores sociais e arte
educadores em mais de 12 estados brasileiros, trocando experiéncias com cerca de 1200
profissionais na area.

Desde 2010, quando iniciamos o desenvolvimento do projeto “E se eu fosse o autor —
Laboratdrios Criativos de Leitura e Cultura Digital”, atuamos diretamente na promoc¢ao de
uma cultura de inovagdo em bibliotecas publicas, escolares e comunitarias. A metodologia de
ressignificacdo de espacos publicos de leitura desenvolvida pela ONG foi reconhecida como
tecnologia social pela Unesco e Fundagdao Banco do Brasil em 2011, ja em sua primeira
aplicagdo junto as bibliotecas escolares de Palmas, Estado do Tocantins.

A partir de 2014 o projeto “E se eu fosse o autor?” foi implantado na Biblioteca Municipal
Arlete Tendrio de Castro, em Senador Canedo, cidade da regido metropolitana de Goiania,
capital do Estado de Goids. O projeto segue em funcionamento em seu terceiro ano,
irradiando uma cultura de inovagdo que hoje ja chega até quase todas as bibliotecas escolares
do municipio, por meio de um programa de difusdo e formacdo de professores
multiplicadores.

Neste projeto desenvolvemos estratégias de composicdo e gestdo de acervo literario de
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maneira colaborativa com criancas e jovens usuarios, criamos condi¢Ges para que acervos
digitais gratuitos fossem incorporados a rotina de leitura de criancas e jovens, criamos ainda
um espago para que as criangas ampliassem suas experiéncias e habilidades de leitura através
da arte e da producdo de midias digitais e fomentamos a inovacdo em projetos de leitura
entre professores da rede municipal de ensino através de formacgbes gratuitas realizadas na
Biblioteca Municipal. Entre os principais resultados estd o aumento de quase 55% no indice
de leitura literaria espontanea entre os participantes do projeto e mais de 1300 atendidos.

Por esta trajetdria o projeto recebeu também os principais prémio de inovacdao em tecnologia
social e educagdo, como o Prémio Finep de Inovagdo 2014 (Finep/Ministério da Ciéncia e
Tecnologia), Prémio ARede de Inovacdo em Tecnologias de Educacdo 2014 (Momento
Editorial), Prémio TelecentrosBR 2014 (Ministério da Ciéncia e Tecnologia), Prémio Funarte de
Redes de Inovagdo (2013), entre outros.

Todas estas experiéncias da ONG Casa da Arvore com o desenvolvimento de inovagdo em
bibliotecas publicas e escolares vem sendo registradas em forma de artigos e outras
publicacGes cientificas, compartilhadas com a comunidade através de importantes eventos
nacionais e internacionais, como o Seminario Internacional Biblioteca Viva (Sdo Paulo/2015),
VI Simpdsio Hipertexto de Educagdo e Tecnologia (Pernambuco / 2015); Congreso
Internacional Lectura 2015: Para leer el XXI (Havana / 2015); IV Congresso Internacional de
Literatura Infantil e Infanto Juvenil (Presidente Prudente / 2015) e o VI Encontro Brasileiro de
Educomunicagdo (Porto Alegre / 2015).

2. Descri¢do dos projetos e/ou atividades que a entidade realizou relacionados com a linha de
Servicos Bibliotecarioslnovadores

Escola Criativa Digital: Inicialmente sob o nome de Telinha na Escola, esta iniciativa foi
realizada entre 2008 e 2012 junto a bibliotecas escolares nas redes publicas municipais de
ensino de Recife (PE), Fortaleza(CE), Palmas(TO), Porto Velho (RO) e Goidnia (GO) e Aprecida de
Goiania (GO). Consistia na ocupagdo das bibliotecas escolares com um programa de oficinas de
leitura critica das midias digitais, de produgao de videos com midias mévies e outras atividades.
Foi realizado em parceria com as respectivas gestdes publicas de educagao, além do Instituto
Vivo, Fundagdo Banco do Brasil e Fundacgdo Telefonica.

E se eu fosse o autor?: Projeto iniciado em 2010 em Palmas (TO), com a criagdo de um espacgo
comunitario dotado de acervo literario fisico e digital, possibilitando o acesso de criangas de
comunidades carentes da capital tocantinense a meios para producdo artistica e de contetdos
digitais. Tem como principio o acesso gratuito de criangas e adolescentes a atividades de leitura
gue integram experiéncias literarias, com vivéncias espontaneas e particulares de leitura do
mundo, realizada cotidianamente pelos alunos na internet e pelos seus dispositivos méveis.
Este projeto ganhou reaplicagées em diversas localidades brasileiras e, desde 2014 foi adotado
como politica publica de inovacdo em formacgao de leitores na rede municipal de educacdo de
Senador Canedo (GO), onde o projeto é realizado até hoje. Outras aplicacGes foram realizadas
junto a comunidades indigenas do nordeste brasileiro (parceria com a ONG Thydewa) e a rede
de escolas rurais de Palmas (TO). Entre as entidades parcerias estdo a Petrobras, Instituto
Energias de Portugal, Fundacdo Cultural de Palmas e Prefeitura Municipal de Senador Canedo.



Iberbibliotecas

3. Entidades com as quais tem ou teve vinculos para o desenvolvimento de atividades
relacionadas com o projeto

Secretaria Municipal de Cultura de Pocos de Caldas, através da Divisdao Municipal de Bibliotecas
Publicas;

Coletivo Guarda-Chuva; Coletivo

Corrente Cultural; Coletivo

Esquina Cultural; Universidade

Pitagoras;

PUC Minas — Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gerais;
Projeto DatilografiaPoética.

4. Parceiros estratégicos: Lista das entidades parceiras ou que oferecem apoio para o
desenvolvimento do projeto e a fungdo que cumprem ou irdo cumprir na realizagcio do
projeto

Secretaria Municipal de Cultura de Pogos de Caldas:

Através da Divisao Municipal de Bibliotecas Publicas, a gestao de cultura local é parceira direta
na realizacdo do presente projeto. Esta parceria consiste, desde o inicio de 2016, em uma
Cooperagdo Técnica entre o municipio e a ONG Casa da Arvore, que formaliza a utilizacdo do
espaco da Biblioteca Municipal Centendrio (Espago Cultural da Urca) para implantagdo do
Laboratério Comunitdrio de Inovagdo em Praticas de Leitura e Formacdo de Leitores,
BiblioarteLAB.

Para a ampliacdo do projeto, apresentada no presente formulario, a Secretaria de Cultura
ampliard também sua participacdo através do investimento financeiro no valor de RS 15.330,00
(quinze mil trezentos e trinta reais), como contrapartida. A Divisdo Municipal de Bibliotecas
Publicas tera participacado efetiva também no comité gestor do projeto, assim como
representante dos profissionais da Biblioteca Municipal Centenario. Desta forma a Secretaria de
Cultura atuara como co-realizadora do presente projeto.

Neste ponto soé deve incluir o pormenor geral do orcamento. Lembre-se de fazer o download do
Formulario do Orgamento e de preencher as duas paginas (Or¢amento em USD e Orgamento
em moeda local).

Montante solicitado ao Iberbibliotecas. Deve ter o mesmo valor (em ddlares e moeda local) que
o indicado no ponto 3: Informacdo geral do projeto. Note que o valor do montante solicitado
nao pode ultrapassar 80% do total do projeto.

Montante da contrapartida: Note que o valor da contrapartida da sua entidade nao pode ser
inferior a 20% do total do projeto.



Iberbibliotecas

1. Fontes de financiamento do projeto em USD

Fonte Valor USD Percentagem
Montante solicitado ao Iberbibliotecas US 21.000,00 70,3%
Montante da contrapartida US 8.056,00 29,7%
Recursos externos uso 0%
Total RS 29.987,00 100%

2. Fontes de financiamento do projeto em moeda local

Fonte Valor moeda local Percentagem
Montante solicitado ao Iberbibliotecas RS 76.610,00 70,3%
Montante da contrapartida R$29.400,00 29,7%
Recursos externos RS 0,00 0%
Total RS 109.410,00 100%

Caso seja necessario, especifique outras particularidades do projeto que nao possam ser
inseridas nos campos anteriores e que considere importante mencionar.
Clique aqui para escrever o texto.



