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Este formulario es sélo uno de los documentos que su entidad debe adjuntar en su
correo de postulacidon a la 82 Convocatoria de Ayudas. Consulte detenidamente la
Presentacién de la Convocatoria antes de llenar este formulario y el Formato de
Presupuesto.

La remision de este Formulario de Inscripcidn implica la aceptacién tacita de los
términos y condiciones de la presente Convocatoria de Ayudas. Con la remisién del
Formulario de Inscripcién, la entidad proponente declara que conoce y acepta en su
totalidad las bases de la Convocatoria.

1. Informacion de la entidad proponente

1. Entidad proponente Carretica Cuentera (BEFA FCL)
2. Representante legal de la entidad

3. Pais Costa Rica

4. Estado/Departamento San José

5. Ciudad/Municipio Distrito Hospital

6. Direccién de correspondencia

7. Correo electrénico de la entidad carreticacuentera@gmail.com

8. Teléfono de la entidad

9. Responsable del proyecto

10. Cargo del responsable Director y fundador

11. Correo electrénico del responsable

12. Teléfono del responsable

13. Teléfono movil del responsable

2. Pais o ciudad miembro

Seleccione en la siguiente tabla el pais o ciudad miembro (punto focal) de
Iberbibliotecas al que pertenece su proyecto. En caso de que el proyecto sea presentado
por mds de un pais (o ciudad), escriba en la segunda casilla el pais o paises
iberoamericanos con los que desarrollara el proyecto.

1. Pais o ciudad miembro de Iberbibliotecas responsable del proyecto: Costa Rica

Brasil _ | Chile _ | Colombia Costa Rica X'| Ecuador _
Espana _ | Medellin _ | México _ | Paraguay _ | Peru _
Quito _

2. Pais(es) aliado(s)



mailto:carreticacuentera@gmail.com
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1. Titulo del proyecto | Relatos Conectados

2. Tipo de proyecto Nuevo X En ejecucién

3. Categoria del proyecto 1 X 2 | _ | 3 | _ | 4 | _
Categoria 1. Proyectos de bibliotecas en Categorial. Proyectos de bibliotecas en
tiempos de pandemia. tiempos de pandemia
Categoria 2. Proyectos para fortalecer El proyecto se enmarca en generar y articular
redes y sistemas de bibliotecas herramientas digitales que permitan el acceso no
nacionales, regionales o de ciudades. presencial a los servicios bibliotecarios y que a su

vez estimulen la creacion, difusion y lectura de

Categoria 3. Proyectos de planificacion y > L
contenidos generados por personas jévenes.

desarrollo de servicios de extension
bibliotecaria

Categoria 4. Proyectos desarrollados en
bibliotecas publicas o comunitarias
vinculados directamente al
cumplimiento de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible (ODS) Luego de los meses de desarrollo del proyecto,
Carretica Cuentera cederd los derechos y uso de
esta plataforma al Sinabi, con el propésito de que
sea una nueva herramienta digital de apoyo a las
61 bibliotecas publicas y a la Biblioteca Nacional

De manera paralela, se incluye el desarrollo de
acciones para generar estrategias de formacion en
linea para los equipos de trabajo del Sistema
Nacional de Bibliotecas de Costa Rica (Sinabi).

4. Costo total del proyecto en délares (USD) | $20,000.00 USD

5. Costo total del proyecto en moneda local | 11,480,000.00 CRC

6. Monto solicitado a esta convocatoria en $15,000.00 USD

uUsD
7. Monto solicitado en moneda local 8,610,000.00 CRC
8. Duracion en meses (limite: 11 meses) 11 meses

9. ¢éEn qué consiste su propuesta? (use maximo 250 palabras)

“Relatos Conectados” es una propuesta educativa, cultural y de estimulo a la escritura
creativa y a la lectura para personas jovenes de 13 a 17 afios. El proyecto consiste en la
planificacion, disefio, publicacién y gestion de una plataforma digital para que personas
jovenes escriban, publiquen y lean a otras personas jovenes de diferentes comunidades y
regiones del pais. Es un espacio de co-creacion de contenidos apelan a las emociones,
situaciones cotidianas, preocupaciones y cosmovision de las personas jovenes. Una
plataforma virtual disefiada por la organizacion costarricense Carretica Cuentera para el
Sistema Nacional de Bibliotecas de Costa Rica (Sinabi). Durante el proyecto se trabajara
en estrecha coordinacion con Sinabi.

Luego del plazo de ejecucién del proyecto, Carretica Cuentera cedera todos los derechos
y uso de esta plataforma al Sinabi, con el propdsito de que la plataforma sea una vitrina
de libre expresién para personas jévenes de Costa Rica y un espacio virtual para
estimular el gusto por la lectura y empoderar a las personas jovenes para que éstas
narren sus vivencias, articulen argumentos y tracen sus formas de ver la realidad.

Paralelo a la gestion de esta plataforma, se articulan dos acciones: primero, una
estrategia de comunicaciéon y promocion en redes sociales; y segundo, un taller de
formacion para el personal de bibliotecas publicas para capacitar en el uso de esta
herramienta digital y en el estimulo de escritura creativa y lectura para personas jévenes.
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10. ¢Cual es el problema que busca solucionar? (use maximo 250 palabras)

El proyecto pretende atender el desinterés y la falta de espacios de expresién para las
personas jovenes, la falta de habitos lectores y la participacion en asuntos colectivos y de
interés comunitario vinculados a las bibliotecas publicas. En los medios de comunicacién
el espacio para expresion de personas jévenes es escaso 0 nulo, mientras que los
resultados de lectura y comprension lectora en jovenes de 15 afios son alarmantes. El
Ultimo Informe de las Pruebas Internacionales PISA (2019) apunta que 1 de cada 4
jévenes son incapaces de inferir ideas, de distinguir entre informacion creible y fuentes no
confiables, ni de estructurar sus ideas en la construccion de un argumento. El informe
agrega, ademas, que “son mas los estudiantes de 15 afios que ven la lectura como una
pérdida de tiempo y que no encuentran interés en lo que les asignan leer”.

Por otra parte, hay grupos de personas joévenes interesadas en escribir y en mejorar sus
habilidades de redaccion y argumentacion pero no encuentran los espacios y cuando
tienen la oportunidad de asistir a un taller de escritura creativa (como los que ofrece la
organizacién Carretica cuentera y Sinabi en comunidades urbanas y rurales) textos de
calidad se quedan en las hojas del taller o en redes sociales de corto alcance, debido a la
falta de presupuesto para generar espacios que visibilicen sus creaciones. Por eso, esta
estrategia educativa vincula personal de bibliotecas, implica difusibn masiva y accion
mediante la plataforma digital, vinculada al Sistema Nacional de Bibliotecas.

11. ¢Cudles son los objetivos del proyecto?

Objetivo Planificar, disefiar y publicar una plataforma digital que estimule la
general escritura creativa y la lectura entre personas jévenes de 13 a 17 afios,
para el fomento de la participacion activa y libre expresion en entornos
virtuales y como nueva herramienta digital para el Sistema Nacional de
Bibliotecas de Costa Rica (Sinabi).

Objetivos -Fomentar, desde las bibliotecas del Sinabi, el BibliobUs del Sinabi y a
especificos partir de la generacion del entorno virtual creado por Carretica
Cuentera, la escritura creativa mediante la generacién y publicacién de
materiales escritos por personas jovenes de comunidades urbanas y
rurales del pais.

-Proveer al Sistema Nacional de Bibliotecas de una plataforma digital
que estimule la co-creacién, escritura creativa y lectura de textos
elaborados por personas jévenes de 13 a 17 afios.

-Rescatar mediante la escritura creativa, las historietas y los
audiocuentos o podcast, las leyendas, la historia, las experiencias, los
sentires y las narrativas de las personas jovenes a través de la
participacién activa en una plataforma virtual disefada para este
segmento de la poblacién.

-Fomentar el didlogo y la interconexion de comunidades, con las
bibliotecas como centro de reunién digital y como respuesta a los
efectos de la pandemia.

-Generar actividades ludicas, educativas y culturales mediante la
plataforma y en linea con la estrategia de comunicacion que involucre a
las personas jovenes y les permita exponer su cosmovision a partir de
los textos creados.
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-Dinamizar las bibliotecas publicas como espacios de produccion,
intercambio y socializacion de historias, en linea con las nuevas
tecnologias de la informacion y comunicacion, adaptando el disefio al
los gustos, saberes, intereses de personas jovenes.

-Entender las historias como motores de transformacion social y
trabajar la cotidianidad como materia prima de dichas historias.

-Consolidar una solida herramienta de difusion en redes sociales
(Facebook, Instagram, Twitter, etc) para la socializacion de los
contenidos y para invitar a que mas jovenes, de diferentes realidades
urbanas y rurales se sumen a esta vitrina de libre expresion.

12. {Como se orientan estos objetivos a la solucion de la problematica descrita?

-En la experiencia de la organizacién Carretica Cuentera, con talleres educativos desde
2016, cuando las personas jovenes manifiestan desinterés por la lectura o por la escritura,
generalmente argumentan que no saben de qué escribir, ni como hacerlo ni entienden el
para qué. Sin herramientas lo suficientemente atractivas en las cuales difundir, el interés
se pierde aln mas y se arrastra por afos el miedo a escribir y las deficiencias para
argumentar. El sistema educativo tradicional limita la creatividad y tampoco estimula la
argumentacion critica sobre la realidad en que habitan las personas jovenes. La
plataforma y la estrategia educativa que se propone a través de este proyecto pretende
fortalecer el vinculo entre los jévenes y las bibliotecas publicas, ofrecer herramientas
virtuales para conectarlos con este nuevo entorno virtual, despertar su interés por la
escritura y permitir que sean ellas y ellos quienes, mediante la palabra escrita y hablada
quienes narren y conecten realidades a partir de esta plataforma.

Los aprendizajes para que sean efectivos necesitan motivacion. No es coherente pedir
mas participacion de los jévenes en asuntos publicos cuando los espacios para expresar
su opinién y argumentar son limitados o nulos. Es por eso, que este proyecto en sintonia
con el Sinabi plantea una herramienta que no morira con sus 11 meses de ejecucion, sino
gue a partir del éxito del proyecto pretende en su curso hacer una red de empoderamiento
para las personas jovenes a partir de su creatividad y su imaginacion. La organizaciéon
Carretica Cuentera brindara al Sinabi las herramientas necesarias para que, una vez que
concluye el proyecto (11 meses), el Sinabi tenga el acceso a todos los derechos y usos de
la plataforma.

13. ¢Como responde su proyecto a la categoria seleccionada?

En tiempos de pandemia, hay oportunidad de generar acciones en los entornos virtuales
para conectar realidades y motivar a las personas jévenes a escribir y leer . Es mediante
la escritura, la lectura y la narracion oral que se fomenta la participacion activa, la
construccion de liderazgos positivos y su involucramiento en temas comunitarios. Hablar
de virtualidad es hablar el lenguaje de las personas jovenes y crear estrategias de
comunicacion con ellos y ellos es una forma de consolidar a las bibliotecas publicas como
espacios de libre pensamiento, de co-creacion y de generacion de contenidos adaptados
a las necesidades del siglo XXI.

El proyecto responde a la Categoria 1 porque:
-Desarrolla acciones y alianzas para la puesta en marcha y robustecimiento de servicios
digitales: a partir de una plataforma dinamica e interactiva disefiada para jovenes de 13 a




Programa Iberoamericano de Bibliotecas Publicas, IBERBIBLIOTECAS.
82 Convocatoria de Ayudas, 2020

17 afos. Carretica Cuentera serd la responsable de planificar, disefiar y publicar, una
plataforma y una estrategia de comunicacion y talleres formativos que estaran
directamente vinculados con el Sistema Nacional de Bibliotecas de Costa Rica.

-El proyecto ofrece espacios de formacion en linea para personal de bibliotecas para
estimular la escritura creativa y el uso de la plataforma entre las personas jévenes
usuarias de las biblotecas, con el propésito de que sea una estrategia sostenida en el
tiempo. El taller virtual que se ofrecera al personal de bibliotecas estara acompafado de
una guia digital sencilla que tendran todas las bibliotecas (El Sistema Nacional de
Bibliotecas esta conformado por 62 bibliotecas, distribuidas en una red de 61 Bibliotecas
Publicas y la Biblioteca Nacional), para fomentar entre las personas jovenes el uso de la
plataforma y la publicacion de nuevos textos que conecten realidades entre comunidades
urbanas y rurales del pais.

-Los celulares y dispositivos mdviles son una herramienta fundamental para las personas
jévenes, por eso el proyecto se concentra en generar acciones y estimular la escritura
creativa y la publicacién de textos de escritores y escritoras jovenes, permitiendo asi el
acceso no presencial a los servicios bibliotecarios.

14. ¢A cual o cudles de los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) apunta su proyecto?
(Marque con una “X”)
Nota: Responda esta pregunta si su proyecto es de las categorias 1, 2, 3 0 4.

Marque

Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) una “x”

Objetivo 1: Poner fin a la pobreza en todas sus formas en todo el mundo
Objetivo 2: Poner fin al hambre, lograr la seguridad alimentaria y la mejora de la
nutricién y promover la agricultura sostenible.

Objetivo 3: Garantizar una vida sana y promover el bienestar para todos en todas
las edades.

Objetivo 4: Garantizar una educacién inclusiva, equitativa y de calidad y promover X
oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos.

Objetivo 5: Lograr la igualdad entre los géneros y empoderar a todas las mujeres y
las nifias.

Objetivo 6: Garantizar la disponibilidad de agua y su gestién sostenible y el
saneamiento para todos.

Objetivo 7: Garantizar el acceso a una energia asequible, segura, sostenible y
moderna para todos.

Objetivo 8: Promover el crecimiento econémico sostenido, inclusivo y sostenible,
el empleo pleno y productivo y el trabajo decente para todos.

Objetivo 9: Construir infraestructuras resilientes, promover la industrializacién
inclusiva y sostenible y fomentar la innovacion.

Objetivo 10: Reducir la desigualdad en y entre los paises

Objetivo 11: Lograr que las ciudades y los asentamientos humanos sean inclusivos,
seguros, resilientes y sostenibles.

Objetivo 12: Garantizar modalidades de consumo y produccién sostenibles
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Objetivo 13: Adoptar medidas urgentes para combatir el cambio climatico y sus
efectos

Objetivo 14: Conservar y utilizar en forma sostenible los océanos, los mares y los
recursos marinos para el desarrollo sostenible.

Objetivo 15: Gestionar sosteniblemente los bosques, luchar contra la
desertificacion, detener e invertir la degradacion de las tierras y detener la pérdida
de biodiversidad.

Objetivo 16: Promover sociedades, justas, pacificas e inclusivas.

Objetivo 17: Revitalizar la Alianza Mundial para el Desarrollo Sostenible.

15. ¢A cuales metas del Objetivo de Desarrollo sostenible (ODS) sefialado apunta el proyecto?
Nota: La respuesta a esta pregunta es obligatoria para los proyectos inscritos en la categoria 4, para los de
las categorias 1, 2 y 3 es opcional.

El proyecto “Relatos Conectados” esta en linea con las siguientes metas del Objetivo de
Desarrollo Sostenible nimero 4:

Meta 4.6. Garantizar que todos los jévenes y al menos una proporcion sustancial de los
adultos, tanto hombres como mujeres, tengan competencias de lectura, escritura y
aritmética. Esta meta va mas alla de la simple dicotomia entre “personas alfabetizadas” y
“analfabetas”; se sustenta en la concepciéon actual de la alfabetizacion como un continuo
de niveles de competencia dentro de un contexto determinado, con herramientas Utiles y
formacion adecuada para adquirir mas y mejores oportunidades.

Meta 4.4. El proyecto se vincula con esta meta porque en la medida en que se desarrollan
mejores competencias de escritura, lectura y comunicacién para las personas jovenes, se
fortalecen habilidades bésicas del siglo XXI para acceder a un mejor empleo, trabajo
decente y al emprendimiento. A su vez, se fortalece la formacion del personal de las
bibliotecas del Sinabi en entornos virtuales para personas jovenes. Dice textualmente la
meta: “De aqui a 2030, aumentar considerablemente el nUmero de jévenes y adultos que
tienen las competencias necesarias, en particular técnicas y profesionales, para acceder
al empleo, el trabajo decente y el emprendimiento”.

1. Poblacion objetivo: ¢ Cual es la poblacion objetivo de este proyecto y cuantas personas espera
beneficiar? Describa el perfil de los beneficiarios directos de este proyecto (incluya datos
importantes que se tuvieron en cuenta en su planteamiento, como principales problemticas,
intereses y necesidades de las personas que se beneficiaran, caracteristicas de esa poblacién en
términos de edad, escolaridad, género, condiciones especificas de desplazamiento, discapacidad,
entre otros). Nota: Si es posible, anexe una carta firmada por la autoridad local de la
comunidad beneficiada en la que se avale o apoye el proyecto presentado.

La poblacién objetivo de este proyecto son personas jévenes de 13 a 17 afios, de
comunidades urbanas y rurales del pais, vinculados al Sistema Nacional de Bibliotecas
gue estd conformado por 62 bibliotecas, distribuidas en una red de 61 Bibliotecas
Publicas y la Biblioteca Nacional. A su vez, se dara formacion virtual a personal de las
bibliotecas sobre estrategias para el fomento de la lectura y escritura creativa orientada
a personas joévenes de 13 a 17 afios.

Luego del plazo de ejecucion del proyecto, Carretica Cuentera cedera todos los
derechos y uso de esta plataforma al Sinabi, con el propésito de que la plataforma sea
una vitrina de libre expresion para personas jovenes de Costa Rica y un espacio virtual
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para estimular el gusto por la lectura y empoderar a las personas jovenes para que
éstas narren sus vivencias, articulen argumentos y tracen sus formas de ver la realidad.

En cada biblioteca se trabajara con grupos de personas jovenes que manifiestan el
interés por la escritura creativa, con el fin de que la plataforma sea un espacio de
interaccion y difusibn de sus textos (cuentos, poemas, audiocuentos, podcast) y en
apego al respeto de los derechos humanos. Con la participacién y publicacién de los
relatos de las personas jovenes se generard una estrategia digital que motive a otros
jévenes (no vinculados con las bibliotecas) a acercarse a estas plataformas y participar
de manera activa en la cocreacion de este entorno virtual.

El proyecto reunira relatos con diferentes voces de jovenes de diferentes comunidades
urbanas y rurales del pais, siendo fundamental la pluralidad de ideas y que garantice la
equidad de género y la publicacion y difusiébn de textos escritos por poblacién afro,
indigenas, personas con discapacidad, poblacién trans y de la comunidad LGTBIQ+.

La plataforma virtual tendra como base el respeto a los derechos humanos y el
reconocimiento de que Costa Rica es una sociedad pluri-étnica y multicultural.

2. Actividades: ¢Cual es la propuesta? (Explique las fases y actividades que va a desarrollar,
indique como las ejecutara y en dénde)

“Relatos Conectados” es una propuesta educativa, cultural y de estimulo a la escritura
creativa y a la lectura para personas jovenes de 13 a 17 afos. El proyecto consiste en
la planificacion, disefio, publicacion y mantenimiento de una plataforma digital para que
personas jovenes escriban, publiquen y lean a otras personas jévenes de diferentes
comunidades y regiones del pais. Es un espacio de cocreacion de contenidos, donde
confluyen textos en diferentes formatos que apelan a las emociones, situaciones
cotidianas, preocupaciones y cosmovision de las personas jovenes. Una plataforma
digital disefiada por la organizacion costarricense Carretica Cuentera para el Sistema
Nacional de Bibliotecas de Costa Rica (Sinabi). La plataforma estard vinculada
directamente al Sinabi y Carretica le brindara formacién (durante los 11 meses del
proyecto) para que una vez publicado el entorno virtual todos los derechos y usos de la
plataforma pertenezcan al Sinabi.

La plataforma tiene el propésito de ser una vitrina de libre expresién para personas
jévenes de las siete provincias de Costa Rica. Es un espacio virtual para que, desde las
bibliotecas y a partir de los entornos virtuales, se estimule el gusto por la escritura
creativa, la lectura, el empoderamiento a las personas jévenes para que éstas narren
sus vivencias, articulen argumentos y describan sus formas de ver la realidad.

Paralelo a la gestién de esta plataforma en linea, se articulan dos acciones: primero,
una estrategia de comunicacion y promocion para este espacio en redes sociales y
medios de comunicacién; y segundo, un taller de formacién para el personal de
bibliotecas publicas para fomentar el estimulo de escritura creativa y lectura con
personas jévenes mediante entornos virtuales.

Para hacer realidad el proyecto se detallan las fases de ejecucion:

Fase 1: Planificacién, disefio y publicacion de la plataforma en coordinaciéon con
el Sistema Nacional de Bibliotecas de Costa Rica.

Mediante sesiones virtuales con grupos de personas jévenes y en coordinacion con el
Sistema Nacional de Bibliotecas se abre una convocatoria para la recepcion de
contenidos base que estardn en el lanzamiento de la plataforma en linea “Relatos
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Conectados”. Para el lanzamiento de la plataforma se garantizara representacion de las
siete provincias, comunidades rurales y minorias. Todos estos textos pasardn por
revision filolégica y por un equipo de edicidén que velara porque los textos estén en linea
con la politica de derechos humanos y respeto a las diferencias. Ese contenido sera
base para el disefio y lanzamiento de la estrategia en linea.

Fase 2: Publicacién de la plataforma y estrategia de comunicacion.

La plataforma virtual tendr& un espacio donde los jévenes podran dejar cuentos cortos,
historietas, poemas y que previo a ser publicados, pasaran por el mismo proceso de
revision de los textos base que estan en la plataforma. De manera paralela, se articula
una estrategia de difusion en redes sociales aprovechando las plataformas ya existentes
del Sistema Nacional de Bibliotecas (Sinabi) y de la organizacion Carretica Cuentera, asi
como difusion en medios de comunicacién, con el propésito de dar a conocer la
plataforma “Relatos Conectados”, sus funciones, alcances y propésito. De igual forma,
se instara a que las personas jovenes escritoras y escritores de la plataforma empleen el
uso de sus redes sociales para invitar a otras personas jovenes a leer e interactuar con
los textos en la plataforma virtual.

Fase 3: Talleres de formacién y estrategia de sostenibilidad del proyecto

Con el propésito de que la plataforma y el proyecto sean sostenibles en el tiempo se
preparara un taller para el personal del Sinabi sobre esta plataforma virtual, sus usos y
sobre estrategias para estimular la escritura creativa en personas jovenes de 13 a 17
afos. El contenido de estos talleres y materiales estaran a cargo de la organizacién
Carretica Cuentera y seran impartidos al personal del Sistema Nacional de Bibliotecas.
Se acompafiara este taller de una guia digital que estara a disposicion del personal para
su consulta.

Fase 4: Seguimiento y evaluacion

Las personas jovenes participantes en la plataforma asi como el personal del Sistema
Nacional de Bibliotecas tendran acceso a una herramienta virtual para evaluar el
rendimiento, resultados y cumplimiento de expectativas de la plataforma y de los talleres
virtuales.

3. éCOmo esas actividades responden a los términos de la categoria escogida?

El proyecto responde a la Categoria 1 porque es una propuesta que potencia el uso de
las plataformas virtuales para las bibliotecas en tiempos de pandemia. Es un entorno
virtual diseflado para el Sistema Nacional de Bibliotecas de Costa Rica como
herramienta digital que fomenta la participacién activa, la escritura creativa y la lectura
entre personas jovenes de 13 a 17 afos.

La convergencia de la sociedad hacia un modelo hibrido (virtual-presencial) ofrece la
oportunidad de generar acciones en los entornos virtuales para conectar realidades y
motivar a las personas jovenes a escribir y leer. Es mediante la escritura, la lectura y la
narracion oral que se fomenta la participacién activa, la construccién de liderazgos
positivos y su involucramiento en temas comunitarios. Hablar de virtualidad es hablar el
lenguaje de las personas jovenes y crear estrategias de comunicacién con ellos y ellos
es una forma de consolidar el rol de las bibliotecas publicas como espacios de libre
pensamiento, de cocreacion y de generacibn de contenidos adaptados a las
necesidades del siglo XXI.

Puntualmente, el proyecto “Relatos Conectados”:

-Desarrolla acciones y alianzas para la puesta en marcha y robustecimiento de servicios
digitales: es plataforma dinamica e interactiva que le quedara al Sistema Nacional de
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Bibliotecas y que esta disefiada para jovenes de 13 a 17 afios. Carretica Cuentera sera
la responsable de planificar, disefiar y publicar, una plataforma y una estrategia de
comunicacion y talleres formativos que estaran directamente vinculados con el Sistema
Nacional de Bibliotecas de Costa Rica.

-El proyecto ofrece espacios de formacion en linea para personal de bibliotecas para
estimular la escritura creativa y el uso de la plataforma en las biblotecas, con el
proposito de que sea una estrategia sostenida en el tiempo. El taller virtual que se
ofrecera al personal de bibliotecas estara acompafiado de una guia digital sencilla que
tendran todas las bibliotecas (El Sistema Nacional de Bibliotecas esta conformado por
62 bibliotecas, distribuidas en una red de 61 Bibliotecas Publicas y la Biblioteca
Nacional), para asi fomentar entre las personas jévenes el uso de la plataforma y la
publicaciébn de nuevos textos que conecten realidades entre comunidades urbanas y
rurales del pais.

-Los celulares y dispositivos mdviles son una herramienta fundamental para las
personas jovenes, por eso el proyecto se concentra en proveer al Sinabi de una
plataforma virtual que generar acciones para estimular la escritura creativa y la
publicacién de textos de escritores y escritoras jovenes, permitiendo asi el acceso no
presencial a los servicios bibliotecarios y un impacto positive en este segmento de la
poblacion.

4. ¢Qué actividades especificas del proyecto aportarian al cumplimiento del Objetivo de
Desarrollo Sostenible (ODS) al que apunta su proyecto?, é¢de qué manera?

-La planificacion, disefio y publicacibn de una plataforma interactiva “Relatos
Conectados” como herramienta para el fomento de la escritura creativa y la lectura, en
tiempos donde segun el Ultimo Informe de las pruebas PISA (2019) “hay un aumento
considerable de jovenes que ven la lectura y la escritura como practicas aburridas y un
25% son incapaces de inferir ideas, argumentar y diferenciar entre ideas y hechos”.

-La plataforma digital ofrecera no solo el espacio para que jovenes escritores y
escritoras publiguen sino también consejos, webinars y llamadas a la accién para
fomentar en las personas jévenes habilidades fundamentales para el siglo XXI, como
escritura, lectura, comunicacion, trabajo en equipo. Lo anterior, esta enmarcado en la
meta 4.6 del objetivo cuatro de garantizar que todos los jévenes, tanto hombres como
mujeres, tengan competencias de lectura, escritura y aritmética.

-La formacion o capacitacion en linea para el uso de estas plataformas o entornos
virtuales también esta en linea con el cuarto objetivo. En la medida que el personal de
bibliotecas recibe formacion en el uso de la plataforma, tiene la capacidad de apropiarse
de ella y de emplearla como herramienta complementaria a su trabajo en el fomento de
la lectura y la escritura creativa.

5. éQué actividades especificas del proyecto aportarian al cumplimiento de las metas del
Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) al que apunta su proyecto? ¢De qué manera?

Nota: La respuesta a esta pregunta es obligatoria para los proyectos inscritos en la categoria 4,
para los de las categorias 1, 2 y 3 es opcional.
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Tal y como se mencioné en la respuesta anterior, El proyecto se enmarca en desarrollar
estrategias y proveer herramientas para fomentar la escritura creativa y la lectura entre
personas jovenes de 13 a 17 anos. El mejoramiento en las competencias de escritura y
lectura solo se consigue mediante la practica y la motivacién.

Para estimular el gusto por leer y escribir es imprescindible gestar espacios desde los
entornos virtuales que estén en linea con las necesidades de las personas jévenes y las
demandas del siglo XXI.

6. Indicadores: Al finalizar los 11 meses, ¢Como sabrd que cumplié con los objetivos? ¢Qué
logros habrd alcanzado? Describa los indicadores del proyecto y las maneras para probarlos.

-Cantidad de personas jévenes que utilizan la plataforma digital “Relatos Conectados” y
se involucran activamente en los procesos de escritura creativa en el entorno virtual.

-Cantidad de personal capacitado del Sistema Nacional de Bibliotecas para el uso
efectivo de la herramienta digital en linea “Relatos Conectados”.

-Alcance y usabilidad de la plataforma “Relatos Conectados” a partir de la estrategia de
comunicacion y lanzamiento de la plataforma virtual en Internet.

7. Resultados alcanzados: Si su proyecto estd en ejecucién écudles han sido los logros
alcanzados hasta el momento?

El proyecto “Relatos Conectados” no estd en ejec ucién. La organizaciéon educativa
Carretica Cuentera si esta activa desde el ano 2016 y trabaja en la ejecucion de
proyectos para el fomento de la lectura y la escritura creativa asi como en la elaboracién
de materiales transmedia y talleres de storytelling en aulas de Primaria (urbanas y
rurales de todo el pais) y talleres de escritura creativa con colegiales (Secundaria).

Nombre Perfil Responsabilidades especificas en
la ejecucién del proyecto y el rol
que desempenara

Director del proyecto -Coordinar estrategia en linea con
Sistema Nacional de Bibliotecas
-Gestionar reuniones de
planificacién de contenidos y
disefio con el equipo de trabajo.
-Direccion del proyecto y
coordinacion logistica para el
cumplimiento en plazos de cada
uno de las fases y metas de
proyecto.

-Voceria con medios de
comunicacion.

-Ejecucidn de talleres virtuales
con personal de bibliotecas.
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Disenadora

-Disefio de contenidos para la
plataforma virtual.

-Disefio de piezas de promocion
para las redes sociales y
estrategia de medios de
comunicacion.

-Elaboracién de dos cdpsulas de
video de promocion del material.

Programador

-Disefio de contenidos para la
plataforma virtual.
-Programacion del entorno virtual
y revision de contenidos y artes
finales.

Programador

-Mantenimiento de la plataforma
en linea y operacion del sitio.

Filéloga

-Correccion y revision de textos

Asistente administrativa

-Control de agenda y reuniones
para el cumplimiento de plazos.
-Ejecucidn de las herramientas de
medicion y seguimiento.
-Elaboracién de comunicado de
prensa para la gestién de la
campana.

-Publicacion en plataformas
virtuales de Carretica de las
piezas graficas para redes
sociales.

-Envio de materiales graficos a
SINABI para colocar en redes
sociales (llamadas a la accién para
jovenes de 13 a 17 ainos).
-Coordinar grupos focales con
jovenes.

-Elaboracién de informes sobre el
alcance e impacto para someter
revisién de la coordinacion y
direccion del proyecto.

*Si su propuesta lo requiere puede agregar mas filas a la tabla.

9. Cronograma de actividades.

Nota: Incluya un cronograma detallado de actividades en una tabla (en Excel o PDF) y envielo

con su postulacion.
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1. Haga un breve resumen de la historia de su entidad que permita establecer la relacion
entre la experiencia previa de la entidad con el proyecto presentado

Carretica Cuentera: Educacién para el cambio es una organizacién educativa en linea
con los Objetivos de Desarrollo Sostenible que, desde el afio 2016, estimula la
creatividad, la imaginacion, el pensamiento critico y la resolucioén de problemas, a partir
del uso de cuentos con finales abiertos, para que nifias, nifios y jovenes de planteen
soluciones a temas de interés nacional y regional. Trabajamos por una educacion de
calidad, integrando nuevas tecnologias y las habilidades necesarias para el siglo XXI,
tales como: lectura, escritura creativa, colaboracion, pensamiento critico y generacion
de contenidos creativos/soluciones desde las aulas de Preescolar, Primaria y talleres
de escritura creativa para Secundaria.

Somos una nueva forma de aprender sobre educacion para la paz, educacion
ambiental, salud, nutricién y educacion financiera. A continuacién, se detallan los
principales hitos de impacto de la organizacion educativo desde su fundacion:

e Los talleres educativos y materiales digitales y transmedia disefiados por
Carretica han beneficiado a 31.200 nifias, nifios y jévenes de 6 a 12 afios, de
escuelas urbanas y rurales de todo el pais.

e El proyecto dispone de una aplicacion movil educativa (Disponible en AppStore
y PlayStore desde el afio 2017) avalada por el Ministerio de Educacion Publica,
y que forma parte de los recursos didacticos recomendados por el MEP, dentro
de su plataforma Educ@tico.

e En el afio 2018, la app educativa Carretica Cuentera recibio el Premio
Iberoamericano de Narrativa Digital, otorgado por el Organismo Internacional de
Juventud para Iberoamérica, la SEGIB,, en el marco de la Cumbre
Iberoamericana de Jefes de Estado, en La Antigua, Guatemala.

e Alafecha, mas de 1.200 aulas costarricenses y bibliotecas han recibido los
materiales educativos didacticos disefiados por Carretica Cuentera, con
acompafamiento en la formacion de los docentes para la implementacion de la
metodologia participativa que desarrolla Carretica.

e En 2019, la Organizacion de las Naciones Unidas, seleccioné a Carretica
Cuentera como organizacioén joven representante de Costa Rica ante la Cumbre
de Juventud de Accidn Climéatica, que se celebré en setiembre de ese afio en la
ciudad de Nueva York, Estados Unidos.

e En 2018, El proyecto desarrollé su guia de contenidos sobre “Accion climatica
para nifias y nifios” en alianza con el Priscilla King Grey Public Service Center,
del Instituto Tecnoldgico de Massachusetts.

e En 2020, el proyecto construyé con Ashoka Argentina y la empresa Nestlé una
herramienta de medicién de impacto social de sus talleres y contenidos
educativos, mediante el programa Jévenes Comprometidos.

¢ Proyecto ex-becario de la Agencia de Cooperacion Internacional de Japon.

e Organizacion contratada por Unicef Costa Rica y la Red de Cuido para el
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desarrollo de campafia educativa con audiocuentos 2020.

¢ Mediante la metodologia del cuento con final abierto, Carretica Cuentera
estimula en las aulas y en sus entornos virtuales que nifias y nifios escriban sus
propios personajes y cuentos, con el proposito de estimular la creatividad desde
la nifiez

2. Describa los proyectos y/o actividades que ha realizado la entidad en relacién con la linea
de Servicios Bibliotecarios Innovadores

e A partir de marzo del 2020, y en el marco de acciones de Carretica Cuentera
durante la pandemia, se gestd alianza con el Ministerio de Educacién Publica y
el Departamento de Bibliotecas Escolares y Recursos Tecnolégicos del MEP
para formar parte del Plan de Fomento a la Lectura Virtual y se ofrecen retos
educativos en la pagina en Facebook (www.facebook.com/carreticacuentera)
para estimular la escritura creativa, la imaginacion y la resolucién de problemas
desde la nifiez. Con la publicacion de los retos educativos, Carretica Cuentera
hace un seguimiento con escuelas publicas del MEP que envian a sus
estudiantes los retos educativos. A la fecha, 8.500 nifias y nifios han formado
parte de los retos educativos de Carretica Cuentera.

e En 2019, Carretica Cuentera publico su primer libro “Suefios entre palabras”:
material transmedia avalado por el Ministerio de Cultura y Juventud. Amparado
a una estrategia de fomento a la lectura que beneficié a 2.500 escolares de todo
el pais durante el afio 2019. A su vez, Carretica Cuentera hizo una donacion del
material al Sistema Nacional de Bibliotecas SINABI: en total se entregd un
ejemplar de este material transmedia a cada una de las bibliotecas Sistema
Nacional de Bibliotecas (conformados por 62 bibliotecas) distribuidas en una
red de 61 Bibliotecas Publicas y la Biblioteca Nacional.

3. Enumere las entidades con las que tiene o ha tenido vinculos para el desarrollo de
actividades relacionadas con el proyecto presentado

-Sistema Nacional de Bibliotecas de Costa Rica (Sinabi)

4. Socios estratégicos: Lista de las entidades aliadas o que ofrecen apoyo para el desarrollo
del proyecto y la funcién que cumplen o cumplirian en la realizacién del proyecto

Sistema Nacional de Bibliotecas de Costa Rica (Sinabi):

-Coordinacion para para la promocién conjunta Carretica-Sinabi de la plataforma virtual
“Relatos Conectados”-Carretica cuentera

-Proveer al Sinabi la plataforma virtual (todos los derechos y uso del entorno virtual)
una vez que concluye el desarrollo del proyecto

-Se impartiran talleres virtuales de formacion al personal de las 61 bibliotecas publicas
y Biblioteca Nacional sobre uso de la plataforma.
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6. Presupuesto general

En esta seccidn sélo debe incluir el detalle general del presupuesto. Recuerde descargar
el Formato de Presupuesto y diligenciar las dos hojas (Presupuesto USD y Presupuesto
moneda local).

Monto solicitado a Iberbibliotecas: Debe ser el mismo valor (en délares y moneda local)
gue indicé en la seccion 3. Informacion general del proyecto. Tenga en cuenta que el
valor del monto solicitado no puede ser mayor al 80% del total del proyecto.

Monto de la contrapartida: Tenga en cuenta que el valor de la contrapartida aportada
por su entidad no puede ser menor al 20% del total del proyecto.

1. Fuentes de financiacién del proyecto en USD

Fuente Valor USD Porcentaje
Monto solicitado a Iberbibliotecas $15,000.00 USD 75.00%
Monto de la contrapartida $5,000.00 USD 25.00%
Recursos externos 0.00%
Total $20,000.00 USD 100%

2. Fuentes de financiacion del proyecto en moneda local

Fuente Valor moneda local Porcentaje
Monto solicitado a Iberbibliotecas 8,610,000.00 CRC 75.00%
Monto de la contrapartida 2,870,000.00 CRC 25.00%
Recursos externos 0.00%
Total 11,480,000.00 CRC 100%

7. Observaciones

De ser necesario utilice este espacio para especificar elementos particulares del proyecto que
considere relevantes mencionar.

8. Anexos

En archivos adjuntos anexe como maximo tres (3) documentos o fotografias que den cuenta de
las actividades del proyecto si esta en desarrollo. Los formatos admitidos son: .doc; .xls; .ppt;
.pdf.

Anexo 1 Proyecto no esta en desarrollo

Anexo 2

Anexo 3




